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SILA 7
Uzbrojony oddziat stuzy¢ bedzie wiernie
Krélowi Srodkowej Krainy w okresie wojny.
Beda starali sig aresztowa¢ kazdego
Poszukiwacza nie bgdacego General

em. Pokonani umieszczeni zostang na obszarze
,,Cela wigzienna” w ,,Podziemiach”, na takich
samych zasadach co Ciemnica w ,,Miescie”.
Krolewskiej Gwardii nie mozna przekupic karta.
,Wino” (Ekwipunek-,, Wioska™).

SILA 9
Uzbrojony oddziat stuzy¢ bedzie wiernie
Krolowi Srodkowej Krainy w okresie wojny.
Beda starali sig aresztowa¢ kazdego
Poszukiwacza nie bedacego Generat

em. Pokonani umieszczeni zostana na obszarze
,,Cela wigzienna” w ,,Podziemiach”, na takich
samych zasadach co Ciemnica w ,,Miescie”.
Krolewskiej Gwardii nie mozna przekupic karta
,,Wino” (Ekwipunek-,,Wioska™).

SILA 10
Uzbrojony oddziat stuzy¢ bedzie wiernie
Krélowi Srodkowej Krainy w okresie wojny.
Beda starali sig aresztowac kazdego
Poszukiwacza nie bedacego Generat

em. Pokonani umieszczeni zostana na obszarze
,,Cela wigzienna” w ,,Podziemiach”, na takich
samych zasadach co Ciemnica w ,,Miescie”.
Krolewskiej Gwardii nie mozna przekupi¢ karta
,,Wino” (Ekwipunek-,,Wioska™).

SILA 12
Uzbrojony oddziat stuzy¢ bedzie wiernie
Krolowi Srodkowej Krainy w okresie wojny.
Beda starali sig aresztowac kazdego
Poszukiwacza nie bedacego Generat

em. Pokonani umieszczeni zostana na obszarze
,,Cela wigzienna” w ,,Podziemiach”, na takich
samych zasadach co Ciemnica w ,,Miescie”.
Krolewskiej Gwardii nie mozna przekupic karta
,»Wino” (Ekwipunek-,,Wioska™).

MIEJSCE

Koszt 6mz. Posag mozesz kaza¢ postawi¢ na
dowolnym obszarze nie bedacym zajmowanym|
przez karte-Miejsce. Stuzy rozstawieniu twojej
osoby. Posag nie zmniejsza liczby ciagnigtych
kart na danym polu.

PRZYJACIEL PRZYJACIEL

Wynajem jednego kosztuje 1mz. Potoz zeton,

badz zetony z cyframi, aby okresli¢ ilu ich wynajates
na wyprawe. Kazdy z nich doda 1 do twej Sity.
Jednak za kazdorazowa chec skorzystania z
Gwardzisty musisz wyplaci¢ zotd 1mz na osobg.
Krol moze korzysta¢ z dowolnej liczby Gwardzistow.

PRZYJACIEL PRZYJACIEL
KAPLAN

Krdl moze korzystac z dowolnej liczby Kaptanow.
Wynajem jednego kosztuje 1mz. Potoz zeton, badz
zetony z cyframi, aby okresli¢ ilu ich wynajates na
wyprawg. Kazdy z nich doda punkt do twej Mocy.
Jednak za kazdorazowa che¢ skorzystania z Kaptana
musisz wyplaci¢ honorarium 1mz na osobg.

WROG WROG

POLBOG

MOC 12
Ta przedziwna, potezna istota wedrowaé
bedzie po Srodkowej Krainie. Rzucaj dla
niego kostka i przesuwaj zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Napotkany Poszukiwacz,
aby unikna¢ walki musi ofiarowa¢ mu dar:
1mz, badz Magiczny Przedmiot. Potbog nie
spadnie z Przepasci.

PRZYJACIEL PRZYJACIEL
CORKA POLBOGA

. 23 A
Jako twoj Przyjaciel dodaje 2 punkty
do twej Mocy, a takze zawsze posiada¢
bedzie jeden Czar. Nie mozesz odtad
mie¢ Przyjaciot plei zenskiej.

MIEJSCE MIEJSCE

Koszt 6mz. Posag mozesz kaza¢ postawi¢ na
dowolnym obszarze nie bedacym zajmowanym
przez karte-Miejsce. Stuzy rozstawieniu twojej
osoby. Posag nie zmniejsza liczby ciagnigtych
kart na danym polu.

Nie na sprzedaz



